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Intencion Educativa
y objetivos del taller

ElI Taller para la Innovacion
Pedagdgica en la Educacion Virtual
Accesible de Calidad tiene como
principal objetivo tener un acerca-
miento a la teoria e implementacion de
programas  académicos  virtuales
universales accesibles que involucren
la participacion de personas con
discapacidad en las distintas carreras
gue ofrecen las Universidades de los
siete paises participantes de
Latinoamérica, siendo el inicio para la
instruccion y capacitacion en el campo
de la accesibilidad. La formacion de
profesionales y docentes en la teoria
de la implementaciébn de programas
académicos  virtuales  accesibles
permitira la actualizacion y al mismo
tiempo concientizacion de la
publicacion de documentos mas
accesibles que involucren a personas
con discapacidad visual, auditiva o
motriz. Este tipo de actividades
también permiten la divulgacion y
propagacién de la importancia de

realizar documentos con estas
caracteristicas.

Los objetivos del taller son:

e Realizar proyectos educativos

virtuales accesibles con calidad a
travées del uso del contenido
propuesto por la Guia ESVI-AL,
para la inclusion de personas con
discapacidad en la educacion
superior.

e Proponer proyectos educativos
virtuales incluyentes que permitan
el acceso, a la educacion superior,
a distintos segmentos del mercado.

e Realizar documentos universales y
accesibles en base a la teoria
proporcionada, para su
implementacion dentro de la Guia
Docente y Unidad Didactica del

proyecto educativo virtual
accesible.
e Elaborar documentos con las

consideraciones que deben de
tomar en cuenta para su usabilidad
y accesibilidad.
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A Quién estad Dirigido

El taller esté dirigido a gestores académicos o docentes que
forman parte de las distintas carreras que ofrecen las
Universidades de los siete paises participantes de
Latinoamérica, quienes son los encargados de los procesos
y procedimientos académicos para el desarrollo de
programas virtuales accesibles que permitiran la inclusion de

personas con discapacidad.
Al finalizar el curso el alumno tendra la habilidad de:

Competencias y Destrezas
Cognitivas a desarrollar

* Realizar un estudio de mercado que establezca los
pardmetros bajo los cuales se plantea un plan educativo
virtual accesible.

» Gestionar un proyecto educativo virtual accesible.

* Implementar un proyecto educativo virtual accesible de
acuerdo a las actividades y los procesos de la Guia
ESVI-AL.

* Proponer un proyecto educativo virtual accesible e
incluyente.

e Elaborar una Guia Docente Accesible para el curso
virtual accesible.

* Realizar una Unidad Didactica Accesible.

* Evaluar los procesos aplicados para la realizacion e
implementacion de un curso virtual accesible.

Requisitos Técnicos

Formacion: Egresados de wuna universidad, profesion
académica o docente, que ya hayan recibido algun curso
virtual.

Hardware: Computadora con acceso al internet.

Software: Utilizacion de programas Office, Adobe Flash
Player, Acrobat y Navegador Mozilla o Chrome.

Requisitos de Inscripcidén

El taller es completamente gratuito por estar financiado por
la Comision Europea a traves del proyecto de cooperacion
ESVI-AL, por lo que solo deben completar y firmar la ficha de
inscripcion.

Se tiene un Cupo méximo de 40 participantes, por lo que
deben reservar su espacio.

Contenido

El taller esta planificado para
realizarse en 10 semanas con 81
horas de inversion, equivalente a

3 créditos ECTS, distribuidas

de la siguiente manera:
Semana 1 (5hrs)

Programa y Unidad Introductoria
a la Innovacién Educativa y Guia
ESVI-AL

Semana 2-3 (16hrs)

Unidad uno: Proceso de Andlisis
de Necesidades (AN)

Semana 4-5 (16hrs)

Unidad dos: Proceso de
Concepcion/Disefio (CD)
Semana 6 (8hrs)

Unidad tres: Proceso de
Desarrollo / Produccién (DP) y
Proceso de Implementacion (IM)
Semana 7 (8hrs)

Unidad cuatro: Proceso de
Aprendizaje (PA)

Semana 8 (8hrs)

Unidad cinco: Proceso de
Evaluacién/Optimizacién (EO)
SEINMEUERREIIES)

Actividad Presencial (varia

ya que depende del espacio y
participacion de los tutores en la
institucion educativa)

Semana 10 (5hrs)

Realizacién del Proyecto Final
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+ Mecanica General del Taller

Este taller se impartird a través del Campus
Virtual de ESVIAL, dividido en cinco unidades
didacticas en linea y una semana presencial
gue explicaran los procesos que un gestor
académico o docente debe realizar a la hora
de llevar a cabo el planteamiento de un
proyecto educativo virtual accesible. En cada
unidad docente se aplicara el mismo esquema,
gue consiste en la realizacion de las siguientes
actividades:

Estudio de Contenidos: El alumno debera
dedicar tiempo a la lectura y asimilacion de los
contenidos de la unidad de forma virtual, los
cuales tendra la oportunidad de descargar en
un anico archivo PDF o DOC, si prefiere
realizar su lectura en este formato. Los
contenidos docentes de una unidad estaran
disponibles en la plataforma de aprendizaje el
primer dia de la semana asignada a dicha
unidad en el calendario.

Realizacién de una Autoevaluacién de
conocimientos: El alumno puede comprobar
la correcta asimilacion de los contenidos
docentes, a través de un test de autoevaluacién
en cualguier momento durante el estudio de
una unidad didactica y comprobar su nivel de

conocimientos, por lo que puede realizar las
veces que sea necesario el test de 10 preguntas.

Participaciéon en un Foro de discusion: El
tutor de una unidad didactica planteara un tema
de discusion relacionado con los contenidos de la
unidad, y los alumnos participaran durante la
semana de dicha unidad en el debate sobre ese
tema.

Estudio de un Caso Ejemplo: El alumno tendra
a su disposicién dos Casos Ejemplo, relacionados
con la solucion de cada proceso expuesto en
cada unidad, lo que le permitird aprender a
resolver su proyecto de educacién virtual
accesible.

Visualizacién de videos: En cada unidad
didactica se ofrecera al alumno un video de
presentacion de la unidad con subtitulos, que
podra reproducir y visualizar en cualquier
momento.

Realizacién de actividades practicas
presenciales: Se dedicard una semana a la
realizacién de actividades practicas presenciales.
En estas sesiones se potenciara la interaccion de
los tutores con los alumnos, realizando casos
practicos y discutiendo los resultados en comun.
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Datos
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Fechas de
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Fechas de Inicio y
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inscripcién

CLIC aqui

Entrega de
Diploma



https://docs.google.com/forms/d/1w_CSNA0saW1UA3ytP9JuePnxZw6NWjg56kCPp0lpnn0/viewform

